
04ο Πίνακες.doc 

Νέστωρ Ιωαννίδης Σελίδα 1 από 5 

Πίνακας 
Γενικά 

• Ο πίνακας είναι µια δοµή δεδοµένων. Τα στοιχεία ενός πίνακα έχουν τα χαρακτη-
ριστικά συνόλου. Τα περιεχόµενα ενός πίνακα δηλαδή είναι ίδια, όχι µόνο ως 
προς τον τύπο, αλφαβητικός, αριθµητικός, αλφαριθµητικός, αλλά και ως προς το 
περιεχόµενο. Για παράδειγµα ο πίνακας βαθµών περιέχει σε κάθε κελί του ένα 
βαθµό, ο πίνακας ονοµατεπώνυµων ένα ονοµατεπώνυµο, πίνακας αριθµών ένα 
αριθµό, κ.ο.κ. 

• Είναι ένας προσωρινός χώρος αποθήκευσης δεδοµένων ή αποτελεσµάτων (τελι-
κών ή ενδιάµεσων). 

• Κάθε πίνακας ορίζεται µε πεπερασµένο πλήθος στοιχείων. Αναφερόµαστε σε κά-
θε στοιχείο του πίνακα χρησιµοποιώντας το όνοµα του πίνακα και ένα τουλάχι-
στον ακέραιο αριθµό, τον δείκτη. Για παράδειγµα το 3ο πεδίο του πίνακα των ο-
νοµατεπώνυµων είναι το Ο(3). 

• Όταν ο προσδιορισµός του πεδίου του πίνακα γίνεται µε ένα δείκτη ο πίνακας λέ-
γετε µονοδιάστατος, όταν χρησιµοποιούνται δύο δείκτες δισδιάστατος, τρεις 
τρισδιάστατος και ν ν-δισδιάστατος. Ο δείκτης έχει µικρότερη τιµή το 0 ή το 1 
ανάλογα µε την γλώσσα προγραµµατισµού που τον υλοποιεί. Η µεγαλύτερη τιµή 
του δείκτη είναι και η διάσταση ή η διάσταση +1 του πίνακα. 

• Οι συνήθεις επεξεργασίες στους πίνακες είναι η αναζήτηση και η ταξινόµηση. 
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Παραδείγµατα: 
Μονοδιάστατος πίνακας: 
Είναι ο πίνακας των ηµερών, των µηνών, των αριθµών που αναζητούµε τον µέγιστο κλπ. 
∆ισδιάστατος πίνακας: 
Σε απογραφική εργασία έχει µετρηθεί ο πληθυσµός σε 10 πόλεις και σε 9 οµάδες ηλικιών 
(1η 0-6, 2η 6-12, 3η 12-18, 4η 18-24, 5η 24-30, 6η 30-40, 7η 40-55, 8η 55-65, 9η 65-άνω). 
Σε αυτόν τον πίνακα το περιεχόµενο του κάθε κελιού είναι πληθυσµός, και για τον προσ-
διορισµό του πληθυσµού µιας πόλης της συγκεκριµένης ηλικιακής οµάδας χρειάζονται 
δύο συντεταγµένες, η πόλη και η ηλικιακή οµάδα. Ο πίνακας θα είναι ο ΗΛΙΚΙΑ(10, 9), 
δηλαδή 10 γραµµές (πόλεις), και 9 στήλες (ηλικιακές οµάδες). Το πεδίο ΗΛΙΚΙΑ(3,5) 
περιέχει τον πληθυσµό της 3ης πόλης, της 5ης (24-30) ηλικιακής οµάδας. 
Τρισδιάστατος πίνακας: 
Στον παραπάνω πίνακα τα στοιχεία συµπληρώνονται και µε στοιχεία από άλλες χρονιές 
για παράδειγµα από το 1980 µέχρι 2005. Σε αυτόν τον πίνακα προκειµένου να έχουµε 
πρόσβαση σε ένα κελί του χρειάζονται τρεις συντεταγµένες (έτος, πόλη, ηλικιακή οµά-
δα). ∆ηλαδή κάθε κελί περιέχει τον πληθυσµό µίας χρονιάς, µίας πόλης και µιας ηλικια-
κής οµάδας. ΗΛΙΚΙΑ(ε, π, η). Το πεδίο ΗΛΙΚΙΑ(4, 5, 3) περιέχει τον πληθυσµό του 
1983 (1ο 1980, 2ο 1981, 3ο 1982, 4ο 1983, κλπ), της 5ης πόλης, της 3ης (12-18) ηλικιακής 
οµάδας. 
Τετραδιάστατος πίνακας: 
Στον παραπάνω πίνακα έχουµε ανάλυση των δεδοµένων σε επίπεδο µήνα. ∆ηλαδή τα 
δεδοµένα που θέλουµε να αποθηκεύσουµε προσωρινά στον πίνακα, είναι ο πληθυσµός 
όλων των ηλικιακών οµάδων, όλων των πόλεων(των 10), όλων των µηνών (12 για κάθε 
χρόνο), όλων των ετών (1980 µέχρι 2005). Συνολικά το πλήθος των δεδοµένων είναι: 
9*10*12*26= 28.080. Άρα ο πίνακας θα πρέπει να έχει 28.080 κελιά και ο πίνακας Η-
ΛΙΚΙΑ(ε, µ, π, η), όπου ε=1, …, 26, µ=1, …, 12, π=1, …, 10 και η=1, …, 9. Το πεδίο 
ΗΛΙΚΙΑ(4, 3, 5, 3) περιέχει τον πληθυσµό του 1983 (1ο 1980, 2ο 1981, 3ο 1982, 4ο 1983, 
κλπ), του Μαρτίου, της 5ης πόλης, της 3ης (12-18) ηλικιακής οµάδας. 
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1ο Παράδειγµα 
Ζητείται να σχεδιαστεί ο αλγόριθµος εκµάθησης των αριθµών για παιδιά προσχολικής 
ηλικίας. 
Το κάθε παιδί έχει στην διάθεση του ένα πληκτρολόγιο µε 10 πλήκτρα. Κάθε πλήκτρο 
έχει ένα ψηφίο από το 1 µέχρι το 9 και το πλήκτρο *. 
Η εκµάθηση συνίσταται στην επίδειξη του ψηφίου από τον εκπαιδευτή και στο πάτηµα 
του αντίστοιχου πλήκτρου στο πληκτρολόγιο. Ο αλγόριθµος εµφανίζει την αντίστοιχη 
λέξη και το αντίστοιχο πλήθος αντικειµένων στην οθόνη. Το πλήκτρο * χρησιµοποιείται 
για τον τερµατισµό της εκµάθησης. 
Λύση: 
Ο αλγόριθµος είναι ένας αλγόριθµος αναζήτησης. ∆εδοµένου ότι το εισαγόµενο στοιχείο 
είναι φυσικός αριθµός µπορεί να χρησιµοποιηθεί άµεσα σαν δείκτης του πίνακα που πε-
ριέχει τα αντικείµενα. Αυτό απλουστεύει κατά πολύ την λύση. 
Τα αντικείµενα εισάγονται σε αντίστοιχους πίνακες µε ανάθεση τιµής στην αρχή του αλ-
γόριθµου. 
 
Αλγόριθµος "Εκµάθηση αριθµών" 
∆εδοµένα //Λ(9), Α(9), x// 
Λ(1)  "ένα", 
Λ(2)  "δύο" 
… 
Λ(9)  "εννέα" 
Ε(1)  "εικόνα 1" 
Ε(2)  "εικόνα 2" 
… 
Ε(9)  "εικόνα 9" 
∆ιάβασε x 
Όσο x ≠ "*" επανάλαβε 
 Εµφάνισε Λ(x) 
 Για i από 1 µέχρι x επανάλαβε 
  Εµφάνισε Ε(x) 
 Τέλος επανάληψης 
 ∆ιάβασε x 
Τέλος επανάληψης 
Τέλος "Εκµάθηση αριθµών" 
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2ο Παράδειγµα 
Ζητείται να σχεδιαστεί ο αλγόριθµος εκµάθησης των γραµµάτων για παιδιά προσχολικής 
ηλικίας. 
Το κάθε παιδί έχει στην διάθεση του ένα πληκτρολόγιο µε 25 πλήκτρα. Κάθε πλήκτρο 
έχει ένα γράµµα από το α µέχρι το ω και το πλήκτρο *. 
Η εκµάθηση συνίσταται στην επίδειξη του χαρακτήρα από τον εκπαιδευτή και στο πάτη-
µα του αντίστοιχου πλήκτρου στο πληκτρολόγιο. Ο αλγόριθµος εµφανίζει την αντίστοιχη 
λέξη στην οθόνη. Το πλήκτρο * χρησιµοποιείται για τον τερµατισµό της εκµάθησης. 
Λύση: 
Ο αλγόριθµος είναι ένας αλγόριθµος αναζήτησης. ∆εδοµένου ότι το εισαγόµενο στοιχείο 
δεν µπορεί να χρησιµοποιηθεί σαν δείκτης, είναι απαραίτητο να χρησιµοποιηθεί ένας 
βοηθητικός πίνακας που θα περιέχει τους χαρακτήρες που εισάγονται. Με αυτόν τον 
τρόπο θα "µετατραπεί" ο χαρακτήρας που εισάγεται, σε τιµή δείκτη. 
Οι ήχοι εισάγονται σε αντίστοιχο πίνακα µε ανάθεση τιµής στην αρχή του αλγόριθµου. 
 
Αλγόριθµος "Εκµάθηση γραµµάτων" 
∆εδοµένα //C(24), W(24), x// 
C(1)  "α", 
C(2)  "β" 
… 
C(24)  "ω" 
W(1)  " άλφα " 
W(2)  " βήτα " 
… 
W(24)  " ωµέγα " 
∆ιάβασε x 
Όσο x ≠ "*" επανάλαβε 
 i  1 
 Όσο i < 25 επανάλαβε 
  Αν x = C(i) 
   τότε Εµφάνισε W(i) 
    i  30 
  Τέλος Αν 
  i  i + 1 
 Τέλος επανάληψης 
 ∆ιάβασε x 
Τέλος επανάληψης 
Τέλος "Εκµάθηση αριθµών" 
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Ασκήσεις: 
1. Να βρεθεί το άθροισµα της κύριας και της δευτερεύουσας διαγωνίου ενός τετρά-

γωνου πίνακα. 
2. Να βρεθεί το άθροισµα των διαγωνίων ενός κύβου. 
3. Το άθροισµα της περιµέτρου ενός δισδιάστατου πίνακα. 
4. Το άθροισµα της περιµέτρου ενός τρισδιάστατου πίνακα. 
5. δίνονται τα δεδοµένα της απογραφής πληθυσµού 15 πόλεων, 9 ηλικιακών οµά-

δων, των τελευταίων 10 ετών, ξεχωριστά ανά µήνα. Ζητείται να γεµίσετε τον α-
ντίστοιχο πίνακα στον αλγόριθµό σας (δίνοντας τις κατάλληλες οδηγίες στον 
χρήστη). Ο χρήστης στην συνέχεια θα µπορεί να ζητά αθροίσµατα. Για παράδειγ-
µα το πλήθος της ηλικιακής οµάδας 12-18 διαχρονικά για το µήνα Σεπτέµβριο, 
τον πληθυσµό µιας πόλης για συγκεκριµένο µήνα, κ.ο.κ. 

 
 


